‘ I | SJANLIJ\QEERISITAT e S p a I t e C % GENERALITAT Igzi AGENCIA VALENCIANA

Parc Cientific i Tecnoldgic \\ VALENCIANA | veu ;: AVI DE LA INNOVACI®

Fundacié General - FUGEN A

UJIl>LAB CHALLENGE SPENDER

BASES DE LA CONVOCATORIA

El UJIL>LAB CHALLENGE es una dindmica de generacién de innovacién abierta liderada por
el Parque Cientifico y Tecnologico de la UJI, Espaitec, enmarcada dentro del programa UJI.>LAB
financiado por la Agencia Valenciana de la Innovacién (AVI).

El objetivo principal del UJI.>LAB CHALLENGE es promover y potenciar el desarrollo de
proyectos cocreativos e innovadores mediante el desarrollo de concursos de ideas, donde los
alumnos y alumnas puedan presentar soluciones a los diferentes retos planteados basandose en
esencia en una hibridacion de metodologias conocidas como Design Thinking, Human Centered y
Design Sprint denominada «Innovation Camp», a través de la cual se explora, experimenta,
prototipa y, sobre todo, se aprende.

Articulo 1. Objeto de aplicacion

El proyecto SPENDER, articulado como UJIL>LAB CHALLENGE, nace de la necesidad de
utilizacion de dispensadores de espesantes durante las ingestas de alimentos o liquidos por parte de
las personas con Parkinson con disfagia (dificultades a la hora de tragar alimentos o liquidos)
manteniendo su anonimato y proporcionando una facilidad de uso para personas con movilidad
reducida.

Actualmente, las personas que presentan esta patologia derivada de la enfermedad de Parkinson
(disfagia), cuando se encuentran fuera de casa, recurren a llevar la bebida o el alimento previamente
preparado con el espesante, o a utilizar dispositivos infantiles para almacenar y dosificar in situ el
espesante, como por ejemplo dispensadores de leche en polvo para bebés, que ademas,
habitualmente, constan de algin mecanismo de cierre con rosca que dificulta su manejo. Esta
situacion limita la inclusion de estas personas y condiciona su vida fuera de casa.

SPENDER facilitara el disefio y la impresion en 3D, con la ayuda del FabLab de Espaitec, de
diversos modelos de dispensadores con un mecanismo sencillo para obtener las dosis de espesante
que necesitan las personas con Parkinson y disfagia, de tal forma que estas puedan adicionar el
espesante in situ de forma fdcil, discreta, y adaptado a personas con movilidad reducida,
manteniendo su anonimato.

El UJI>LAB CHALLENGE SPENDER, coordinado por el personal técnico de Espaitec,
cuenta con la colaboracion de la Asociacion de Parkinson de Castellén como entidad conocedora de
la problematica y del entorno relevante donde se llevara a cabo la validacion de los dispensadores.



‘ I | SJEd\thEFiSITAT e S p a I t e C GENERALITAT I‘Jﬁi - AGENCIAVALENCIANA

Parc Cientific i Tecnoldgic § VALENCIANA | veu = AV DE LA INNOVACI®

Fundacié General - FUGEN

La convocatoria del UJI.>LAB CHALLENGE SPENDER esta dirigida al estudiantado
matriculado durante el curso académico 2022/23 en la asignatura Disefio Conceptual (DI2014) de
segundo curso del grado en Ingenieria en Disefio Industrial y Desarrollo de Productos de la UJI,
quienes como solvers, propondran posibles soluciones y disefios. Por su parte, la seleccion de los
SPENDER presentados por el estudiantado, que seran finalmente fabricados, sera llevada a cabo
principalmente por el personal responsable colaborador de la Asociacién de Parkinson con el
objetivo de garantizar el disefio del dispensador mas adecuado y optimizado a las demandas del
proyecto.

Articulo 2. Requisitos de las personas participantes y de los spender

1. Podran participar los alumnos y alumnas de la asignatura Disefio Conceptual (DI2014) de
segundo curso del grado en Ingenieria en Disefio Industrial y Desarrollo de Productos de la UJI que
se encuentren matriculados durante el curso 2022-2023. Es requisito minimo que al menos algtn
miembro del equipo disponga de los conocimientos necesarios para obtener un archivo en
formato .stl. Los y las solvers trabajara de forma colaborativa en equipos de tres o cuatro personas.

2. Los requisitos minimos de disefio que deberan cumplir todos los spender son:

(a) Material: acido polilactico (PLA). El material sera proporcionado por Espaitec.

(b) Dimensiones maximas: 250x250x270 mm. Estas dimensiones vienen fijadas por las
dimensiones operativas de la impresora 3D. Para realizar el disefio se debera tener en cuenta
que el disefio debe ser facilmente transportable y que pueda pasar inadvertido ante el resto
de la poblacién.

(c) Uniones y disefio:' serd necesario que las uniones del spender y el disefio en si no tenga
esquinas punzantes o cualquier otro tipo de imperfeccién que pueda dafiar a la persona que
lo utilice.

(d) Mecanismo de cierre: el mecanismo de cierre de rosca no esta permitido por la dificultad
que supone para las personas con este tipo de patologia. Asimismo, en caso de optar por un
mecanismo de dispensacion mediante pulsaciones, es imprescindible que no se requiera de
excesiva fuerza para abrirlo y que no sea demasiado sensible, ya que, en algunos casos, por
la propia patologia (fuerza o temblores), esta solucion no seria apta.

(e) Material adicional: es preferible que el disefio pueda ser impreso en su totalidad mediante
impresion 3D. No obstante, si el mecanismo de cierre requiere de elementos adicionales
(muelles, tornilleria u otros elementos), debe de tenerse en cuenta que no seran
proporcionados por ESPAITEC. Ademas, en caso de utilizar este tipo de elementos
adicionales sera necesario garantizar que no comprometan el uso del spender en el sector
alimentario.

(f) Capacidad del spender: no se establece una capacidad concreta. No obstante, la capacidad
del spender se debera establecer teniendo en cuenta aproximadamente que:

- La cantidad minima de espesante para un café corto, por ejemplo, textura néctar, es
de 0,50g.”

- La cantidad méaxima de espesante para tres latas de refresco, por ejemplo, textura
pudding es 100g.?

- La textura néctar es la mas habitual.

! No se seleccionaran y fabricaran aquellos spender cuyos disefios puedan comprometer la
administracion de espesante o el bienestar del usuario o usuaria.
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? Este calculo se ha realizado cogiendo como referencia el promedio de tres marcas diferentes de
espesante comercial.

INFORMACION RELEVANTE PARA LA FABRICACION DEL SPENDER

La enfermedad de Parkinson es un trastorno neurodegenerativo que afecta el sistema nervioso que
genera una sintomatologia motora y no motora que aparece de forma lenta y progresiva. La
sintomatologia motora se caracteriza por un enlentecimiento en los movimientos corporales,
inestabilidad postural, temblor y rigidez.

La disfagia forma parte de la sintomatologia no motora de la enfermedad de Parkinson, y se
entiende como la dificultad o la incapacidad para tragar los alimentos (sé6lidos y liquidos) de forma
eficaz (de una sola vez) y segura (sin atragantarse).

Articulo 3. Caracteristicas y desarrollo del UJIL.>LAB CHALLENGE

El UJI.>LAB CHALLENGE SPENDER se llevara a cabo durante el periodo de febrero a mayo
de 2022 en una modalidad hibrida (jornadas presenciales y trabajo auténomo). Las jornadas
presenciales se realizaran en la sala multiusos de Espaitec 2.

El proyecto se divide en tres etapas, a las que los y las solvers acudiran para desarrollar sus
propuestas.

La primera etapa, dedicada a explorar la posible solucién del desafio y a idear y bocetar la
propuesta de disefio del spender, ya ha sido realizada bajo el programa docente de la asignatura
Disefio Conceptual (DI2014) de segundo curso del grado en Ingenieria en Disefio Industrial y
Desarrollo de Productos de la UJI, de septiembre a diciembre de 2022.

La segunda etapa del UJI.>LAB CHALLENGE estara centrada en el disefio definitivo y la
fabricacion de los SPENDER. En esta etapa, los y las solvers optimizaran el disefio de los spender
presentados en la primera etapa y crearan los archivos .stl necesarios para materializar las ideas en
prototipos mediante la impresion en 3D durante un periodo de 18 dias.

La fabricacién de los prototipos tendra lugar en las instalaciones del FabLab de Espaitec, que
quedara a disposicion del proyecto durante el periodo de fabricacion. Cabe mencionar que, por
motivos de espacio y disponibilidad, a cada equipo de solvers se le asignara un dia y hora para
poder realizar la impresion del disefio de su spender.

Adicionalmente, en esta fase, con el objetivo de promover la adquisicion de competencias en el
ambito de la impresion 3D entre las personas participantes del Challenge, se ofrecera un taller
opcional, «Impresion 3D nivel iniciacion».

La tercera etapa estard enfocada a la presentacién de cada uno de los spender fabricados por los
equipos de solvers, en una jornada donde se extraeran conclusiones sobre todo el proceso.

Cada equipo mostrara su disefio de spender obtenido mediante impresién 3D en un elevator
pitch cuyo objetivo es convencer a las posibles personas interesadas para que inviertan o
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seleccionen el proyecto. Esta presentacion se realizara a las personas responsables de la Asociacién
de Parkinson, que seran las encargadas de seleccionar la adecuacion y viabilidad de la propuesta,
juntamente con expertos y expertas en el area de disefio y las personas responsables de Espaitec.
Los equipos de solvers realizardn sus propuestas teniendo como referencia las dimensiones e
indicaciones realizadas en el articulo 2 de esta convocatoria.

La presentacion, que se realizara en Power Point u otro software de presentacion, debera constar de
los siguientes aspectos:

Prototipo de spender impreso en 3D.

Explicacion del aspecto estético discreto.

Funcionalidad: durabilidad y adecuacion a personas con movilidad reducida.

Puntos fuertes y débiles del prototipo.

Innovacion del spender y creatividad: ventajas que supone respecto a soluciones existentes,
valor afadido y elementos diferenciadores del prototipo.

Viabilidad técnica: facilidad de fabricaciéon mediante impresién 3D y posibilidad del disefio
para ser producido en serie.

SAREIR O

o

Posteriormente se procedera a la entrega de los prototipos para realizar el testeo y validacion de los
spender en un entorno relevante mediante la colaboracion de la Asociacion de Parkinson.

Finalmente, tras la valoracion de los datos obtenidos en la validacién con los y las pacientes reales
de la Asociacion, se procedera a emitir las valoraciones y a conceder los premios.

Temporizacion de actividades y calendario

El UJI>LAB CHALLENGE se organizara de acuerdo al siguiente calendario segun la
metodologia Innovation Camps:

ETAPA 1. Explorar la posible solucion: septiembre a diciembre

o Presentacion e inicio de la fase conceptual.
o Desarrollada (véase inicio articulo 3).

INSCRIPCION DE ESTUDIANTADO: del 21 de diciembre al 20 de enero (ambos incluidos)
o Las personas interesadas deberan presentar una solicitud de acuerdo al articulo 4 de esta
convocatoria en el plazo indicado.

NOTIFICACION DE PARTICIPACION A LOS Y LAS SOLVERS: 23 al 27 de enero
© Se comunicara por correo electronico a los y las solvers la publicacion del listado de
personas admitidas y excluidas en la pagina web del UJL.>LAB. SPENDER. Se pedira
confirmacion de aceptacién de la plaza.

SESION FORMATIVA PREVIA: 3 de febrero (tarde)
o Lugar: sala multiusos de Espaitec.
o Se realizara una sesién informativa previa para explicar el desarrollo del Challenge y la
metodologia.
o Actividades preliminares de preparacion y formacion de los equipos de solvers.
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© Charla explicativa «Tips y limitaciones de la impresiéon 3D aplicados al UJL.>LAB
CHALLENGE SPENDER».

ETAPA 2. Experimentar y prototipar

® 6 - 24 de febrero: Fase conceptual y ejecucién de la idea
o Trabajo autonomo. Esta fase no sera presencial.
o Este periodo estara dirigido a terminar de idear, bocetar y optimizar el posible disefio a
llevar a cabo. Ademas, también se debera de crear el archivo .stl necesario para realizar
la impresion del SPENDER en 3D.

® 27 de febrero - 29 de marzo: Fabricacién de los spender
o Instalaciones del FabLab.
o Fabricacion de los spender por parte de los y las solvers con las impresoras 3D en el
FabLab. Por motivos de espacio y disponibilidad, a cada equipo de solvers se le asignara
un dia y hora para poder realizar la impresion del disefio de su spender.

® Dia 31 de marzo (tarde): Presentacion del prototipo final
= Sala multiusos de Espaitec.
=  Presentacion del prototipo final mediante los elevator pitch por parte de lo equipos
de solvers y entrega de los spender a la Asociaciéon de Parkinson de Castellon para
su prueba y validacion final.
= (Charla sobre emprendimiento.

® 3 de abril - 9 de mayo: Validacién con los usuarios y usuarias de la Asociacion de Parkinson
= En esta fase los equipos de solvers no intervendran.
=  Prueba y testeo del spender durante un periodo de tiempo por parte de los usuarios y
usuarias de la Asociacion de Parkinson en su dia a dia.

ETAPA 3. Descubrir y aprender

® Dia 12 de mayo (tarde): Formulacion de conclusiones
= Sala multiusos de Espaitec.
= Evaluacion de los spender.
=  Formulacién de conclusiones por parte los equipos de solvers.
= Entrega de los beneficios de participacién.

Articulo 4. Solicitud y documentacion

El estudiantado interesado en participar en el UJIL.>LAB CHALLENGE SPENDER debera
completar el formulario de solicitud disponible en este enlace: Formulario. Junto a la instancia se
debera adjuntar el comprobante de matricula para acreditar que se cumplen los requisitos
establecidos en esta convocatoria (véase apartado 1 del articulo 2. Requisitos de las personas
solicitantes).

El plazo de presentacion de las solicitudes sera del 21 de diciembre de 2022 al 20 de enero de 2023.
Las solicitudes recibidas después de la fecha limite indicada anteriormente o cuyo formulario no
esté completo en su totalidad, se consideraran no elegibles.
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Articulo 5. Requisitos de participacion y gratificacion

La asistencia a todas las jornadas del Challenge es obligatoria. La interrupcion individual y/o grupal
en la participacion del UJI.>LAB CHALLENGE SPENDER por parte de un o una solver o un
equipo sin causa justificada, supone la renuncia a cualquier tipo de beneficio y/o gratificacion por
participacion o premio, en el caso de que el disefio de su equipo finalmente sea galardonado.

En adicion, para que los y las solvers puedan obtener el beneficio de participacién, deberan cumplir
con los siguientes requisitos:

Requisitos del producto:

% Funcionalidad y disefio: adecuacion de las caracteristicas funcionales del producto a la
necesidad de los usuarios con Parkinson y disfagia.

< Innovacion y creatividad: elementos diferenciadores incorporados en el producto con la
propuesta.

% Viabilidad técnica: facilidad de fabricacion mediante impresion 3D y posibilidad del
disefio para ser producido en serie.

Requisitos del desarrollo del Challenge:

< Trabajo en equipo: desarrollo colaborativo por parte de todas las personas integrantes del
equipo.
% Asistencia: obligacién de asistir a todas las jornadas del desarrollo del Challenge.

La evaluacion de los requisitos minimos se llevara a cabo por el comité evaluador formado por los
responsables de la Asociacion de Parkinson de Castellon, varios expertos de disefio y los
profesionales de Espaitec, quienes, tras la realizacién de la presentacion del prototipo, emitiran un
juicio sobre los resultados presentados por los equipos en su competencia.

Los y las solvers que hayan recibido una valoracion positiva de los requisitos citados anteriormente,
recibiran una gratificacion por participar, ademas de la posibilidad intrinseca de ofrecer una posible
solucion innovadora a una aplicacion real. Asimismo, a todo el estudiantado participante le sera
expedido un certificado de participacién.

La gratificacion consta de un lote de merchandising de Espaitec que incluye una camara de accion.
Ademaés, como beneficio adicional por participar, se ofrecera un taller formativo de impresion 3D
nivel iniciacion.

Articulo 6. Propiedad intelectual y autoria
No se habilitara ningin mecanismo de proteccion de la propiedad intelectual y, por ende, de los
derechos de explotacién de la propiedad intelectual sobre los spender que se puedan generar. Por

tanto, los disefios de spender no quedaran garantizados a los y las solvers, sin perjuicio del derecho
moral inherente de estos al reconocimiento de su autoria o invencion.

Articulo 9. Tratamiento de datos personales
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De conformidad con el articulo 13 del GDPR 2016/679, se informa que todos los datos que estaran
en posesion de la Fundacién General de la Universitat Jaume I (Espaitec), como entidad
responsable de llevar a cabo el procedimiento previsto en esta convocatoria, se utilizaran
exclusivamente para los fines especificados en la mismo y se procesaran con la ayuda de sistemas
de informacién en pleno cumplimiento de la legislacion mencionada. El tratamiento esta legitimado
en la ejecuciéon del UJL.>LAB CHALLENGE SPENDER por parte de Espaitec como entidad
organizadora y en la participacién voluntaria de los y las solvers. Los datos no seran comunicados
ni divulgados a terceras partes.

Los datos proporcionados se conservaran mientras se desarrolle el UJI.>LAB CHALLENGE
SPENDER y después se mantendran bloqueados para atender las posibles responsabilidades que se
pudieran derivar del tratamiento y de cualquier otra exigencia legal.

Las personas participantes podran ejercitar sus derechos de acceso, rectificacion, supresion,
limitacion del tratamiento, olvido, portabilidad y oposicién por escrito a la Fundacion General de la
Universitat Jaume I a la siguiente direccién electronica: fundacio.general@uji.es, expresando
claramente su deseo, acompafiando copia de su DNI y cuantos documentos sean necesarios para
acreditar su identidad y, en su caso, los motivos que justifiquen el ejercicio de su derecho.

Articulo 10. Autorizacion para la publicacion de imagenes

Con su consentimiento previo y con objeto de promocionar y publicitar el UJL>LAB
CHALLENGE SPENDER, Espaitec podra realizar fotografias y grabaciones de video donde
aparezca la imagen de las personas participantes siempre vinculada a la actividad englobada en
dicho proyecto. El tratamiento de dichas imagenes consistira en la publicacién en cualquier soporte
(prensa, web, redes sociales y similares) con la finalidad expresada de difusion y promocién. Si la
persona participante no desea que su imagen sea publicada deberd comunicarlo al personal que
realice dichas grabaciones, para garantizar que su imagen no sea capturada. Agradecemos de
antemano Su comprension y cooperacion necesaria.

Espaitec se compromete a no utilizar ninguna imagen de tal manera que pueda dafiar o
comprometer la dignidad personal o, en cualquier caso, para fines distintos de los indicados en el
mismo y/o contrarios a la ley.



